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KAYNAK SIMULATORU REHBERLI GERCEK KAYNAK

Sanal gergeklik ve rehberli kaynak egitimini birlestirerek daha
verimli ve etkin bir kaynakg¢ilik egitimi!!

Bu 21.yuzyil egitim methodu kaynak egitimleri igin kullanilir.
Ogrencilerin sadece kaynak tekniklerini gelistirmekle kalmayip
uzman hale getirir ve onlari kaynakgilik kariyerleri i¢in
cesaretlendirir




SANAL GERCEKLIK
*21.yuzyil teknolojisi ile

[kullanicilarin ilgisini geker Gerge

) ) alimat veri
*Guvenli bir 6grenme ortami

saglar “Kullanicilara kay

|dUzeItmek ve gelistir
olanak saglar

*Temel kaynak becerilerini
loelistirir

*Kas hafizasi olusturur
*Kas hafizasi 6grenimini geligtirir,

*Aninda hata dizeltme olanagi

*Sarf malzeme maliyetini dusuruy sunar

uzmanhgi artirir

sarf maliyetleri dusurur

egitim suresini kisaltir




REALITYWORKS - guideweldVR - KAYNAK SIMULATORU (SANAL GERCEKLIK)
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guideweldVR AKSESUARLAR
*Ana calisma istasyonu ile birlikte degistirilebilir GMAW (MIG) ve
SMAW (STICK) kaynak similatéri tabancalari
*Ug:-uca,T ve bindirmeli kaynak

Kaynak eldiveni

Calisma istasyonu USB kablosu

Calisma istasyonu gli¢ kaynagi
Standart-temel egitim programi

21" dokunmatik ekran

* ¥ * kX *

GuideweldVR kullanicilarin temel kaynak becerilerini
guvenli sanal bir ortamda gelistirmek ve uygun
teknigi 6gretmek amaciyla tasarlanmis bir sanal
gerceklik kaynak simulatoridur.

Maliyete dogrudan etki eden sistem;
*Teknik degerlendirmeleri Uzerinde yapabilme imkani
sunmaktadir:
1)Calisma acisi,gezinti acisi,baslik-levha mesafesi
ve dogruluk
2)T-Bindirmeli-kut birlestirme
3)Farkli metal kalinhklari
*Video kayit 6zelligi sayesinde 6grenciler ve
egitmenler ilerlemeyi gézlemleyebilir ,kisisellestiriimis
geribildirim saglayabilirler.
ok kullanicil yapisi sayesinde sinirsiz sayida
icl bilgisayarina kolayca yukleyerek

Ogrenci basar degerlendirme ve tekrar ekrani
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guideWELD® VR KAYNAK SIMULATORU

guildweldVR sanal bir ark ve elektrot kaynagi egitim sistemidir. Bu bilgisayar
tabanli egitim sistemi, ogrencilerin simule edilen ortamlarda kaynak bilgilerini
kullanarak pratik yapmalarina olanak saglar. Bu sistem sayesinde; geleneksel
kaynak

joof || 1 R [ CE DN

egitimlerindeki gibi herhangi bir malzeme ve enerji kaybi olusmadan 6grencilerin
kaynak kabiliyetinin arttirlmasi mumkun olur. guildweldVR'de kaynak banyosunun
ve ark kaynaginin kontrol edildigi gercekgi bir kaynak simulasyonu kullanilir. Bu
sayede kaynakgl, hareketleriyle kaynak prosesini kontrol ederken gergege uygun
bir kaynak tecrubesi yasar.
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*lleri teknolof
*21.yuzyil teknoie
banyosu simulaSyon

Egitim performansive S
*Gorsel ipuclarl sayesinde Ve = '
teknigi ile ilgili gercek zamaniFoSHg o
*Ogrencinin degerlendirilmesincekulism
gelismis puanlama sistemi
*Network olanagi sayesinde sanal*kaynais

uygulamasinin egitmen tarafindan denetienmess

Doga dostu kaynak egitimi:

*Doga dostu yesil bir kaynak egitimi

*Kaynakmetre sayesinde enerji ve sarf malzemesi
tuketiminin surekli olarak takip edilmesi

Sanal kaynak ortaminda, kaynakgi kendini gergekgi bir kaynak dunyasin

gibi hisseder ve simile edilen bu kaynak dunyasinin bir parcasi haline gelir.
Kaynakgi ayrica sanal ¢evreyle birgcok anlaml etkilesimde bulunabilir.
guideweld VR sanal ortam simulasyonuyla, ogrencinin yaphigi ise ve
vygulamaya tam olarak konsantre olmasi saglanir.Kaynakgilar, iyi bir kaynak
vygulamasi gergeklestirebilmek i¢in ortam, ses ve hissetme duygulanyla
edindikleri bilgilerden yararlanir ve daha sonra guideweldVR’de elde ettikleri bu
ipuclanni ve tecrubeleri ger¢cek kaynak uygulamalarinda kolay ve efkili bir
bicimde kullanabilir.




guideWELD® VR KAYNAK SIMULATORU

guideweldVR Kaynak Egitim Yontemlerinin Uygulanmasindaki baslica amaglar asagida
belirtilmistir

Yeni nesil kaynakgilari en iyi sekilde yetistirmek
nakeiligin imajini yukseltmek

egitimini eglenceli bir hale getirmek
I daha hizli egitmek

iyetini dustrmek

itim programi uygulamak

Duyu
Algillama

-Ark tutusmasi
Dokunma -VUcut pozisyonunu anicime
-Ozel kaynak yontemlerinFogre s

-Kaynak banyosu kontrolu

-Baglantinin izlenmesi kaynak banyosess
-Yanma centikiSrvEnss
uygulamalar gorselfoicis

Goruntu

-Ogrenci is parcalar Uzerneens

-Kaynak standi birc ok farkiSOOZS s
kaynak durumlari yarafilcaoilie

-Farkl kaynak yontemleri KullGniGISiiE s
ogrenci basarisi degerlendirilebilir

-Ark sesinin takibi ile kaynakcilya
uygun kaynak yonteminin kullanilip
kullaniimadigl konusunda bilgi
veriimesi

Simulasyon teknolojisi yeni nesil kaynakgilann, sinif ortaminda,herhangi bir kaynak
donanimina ihtiya¢ duymadan kaynak arastirmalan yapmalarnina olanak saglar

guideweldVR ilk kez kaynak yapacak olan 6grencilerin egitiimesinde kullanilabilecegi gibi,
tecrubeli ogrencilerin kaynak teknolojisi hakkinda daha detayl bilgi sahibi olmalarini ve
kaynak yeteneklerini gelistirmeleri amaciyla da kullanilabilir.

Ogrencilerin,is parcalarn izerinde kaynak yapmasina olanak saglar.Dokunmatik geri-bildirim
ozelligi, hpki borular Uzerinde kok paso uygulamalar yaparken ve ortilu elekirod
kaynaginda oldugu gibi kaynak elekirodunun ana metale degdirilmesi gereken prosesler
kullanilirken gergekgi bir gorinty efekti elde edebilmek amaciyla similasyona eklenmistir.




guideWELD® VR KAYNAK SIMULATORU

guideweidVR ile farkli kaynak yontemlerine ait simulasyonlar yapilabilmektedir

Ortult Elektrod Kaynagi (E6010 ve E7018 tiiri elektrodlar kullanilarak)

Itt (MIG/MAG) Kaynag (Kisa Ark, Sprey Ark,Darbeli Ark ve STT kaynak
ini kullanarak)

nagl (Gaz Korumali ve Gaz Korumasiz6zIUu kaynak telleri kullanarak)
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*Her kaynak standinda gergek
zamanh duzeltici geribildirim,

*Dokuz farkli kaynak prosesi ve
geribildirimler,

*Dogru teknik i¢in rehber yardimi,
e Calisma Agisi

« Gezinti Agisi

e Hiz

4(»

Galisma Agisi Gezinti Agisi

Hiz

*Hiz Sensoru

* Lazer galisma
alani igaretleyicisi

: * Acl Sensorl
*Rehber ekranli (gallgma & gezinti agisl)

kask




guildweldLIVE GERCEK KAYNAK EGITIM SISTEMI
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Rehberli Gergcek Kaynak Egitim Sistemi,kaynak esnasinda ogre
dogru kaynak agisina,pozisyonuna ve hizina yonlendiren ve aninda ¢
bildirim veren bir egitim sistemidir.

Bu duzeltici geribildirimler,ogrencilere, kaynak becerilerini duzeltmede ve
gelistirmede son derece faydali oimaktadir.Etkili bir kaynak i¢in herhangi bir
egitmene ihtiya¢ duymadan,dogru ¢calisma acisi,gezinti agisi ve hiz teknikleri
ile ilgili geribildirimler alabilmektedirler.
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